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Lieu de naissance : Gwidre - Calvaire - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Amwour Craqiclue - Chance

Abandonné par sa famille affamé, il maudit sa famille, et leur jura que lui au moins mourrait pas de faim a cause d'un travail mal payé.
I1 trouva un forgeron qui l'accepta, et lui appris tout ce qu'il pu. Depuis Drayght est un forgeron de village, ordinaire sans talent

spécifique mais juste assez pour que la garde ne passe leurs commandes exclusivement qu'a Drayght.
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k : Faits marquants : Un jour, alors que Drayght forgeait des armes et des armures pour les gardes, des voyous se

présenterent a son établissement, couteau a la gorge de sa femme, lui exigeérent de remettre les armes et les armures qu'il

R f-:-' __ avait de stocké pour le compte de leur bande. Mais un villageois pris de sang froid essaya de s'interposer et incita les
‘ autres a appeler les gardes, mais Drayght savait que les gardes n'auraient pas le temps de venir avant qu'il ne soit trop

tard. Heureusement pour lui, un archer passant adroit passant dans le coin, pu intervenir et tua chaque voyous d'une



