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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Valdys, né en Ard-Amrach, ne resta pas longtemps dans sa ville natal. Son pere, Nalbor, était un voyageur qui aimait faire souffrir les
gens, I'une des victimes de cet homme fiit la mére de Valdys, Adela. Adela tomba amoureuse de Nalbor, alors, il en profita. Ils se
poserent tout les deux et mirent au monde un enfant, Valdys. Apres quelques mois, durant une nuit, Nalbor décida de partir en
emportant Valdys, encore bébé. Nalbor appris & Valdys tout ce qu'il connaissait, notamment, les choses illégales comme le vol a la tire,
les jeux d'argent,etc... Un jour, Nalbor abandonna Valdys au milieu de la forét, Valdys dit se débrouiller seul pour survivre. Depuis ce

jour, Valdys se sent abandonné par le monde entier, il garde la téte haute, mais parfois, il rechute dans la mélancolie.(...)
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Faits marquants : Valdys n'a jamais connu sa meére et s'est fait abandonné par son pére & 14 ans.



