]oueur . @OéL

( | ’ét’ier’; @ftisan

Ccacde sancé

B
Combacivicé: 3 R 00000
Moyen -1 OO0O00O0O
empathie : 4 Grave -2 O00O0

Critique -3 O OO0
O

Ciréacivicé: ] ‘Désavaﬂtaqes

Raison -

Viqut’;ur : 10
Idéal -

Survie: 3
ﬁ‘.\“m - - - * Pﬁﬁ‘f‘ﬁ
'sd\ﬁ\“"}éﬁ\é\g Domaines & Disc IPL ires gﬂ?.‘/:‘a?.‘f.\fb/}ze

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chré:s::ﬂtat ion
QOO0 ®: (Cria:1 ) OOOOO+(RAI: 4 O0000+rAI: 49 OO0O0O0O0O+(CREA1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Forge 6 Disc: Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
Q@000+ (comMB: 3) @OO0O0O0O+(EMP: 4) OOO0OO0OO+(IDE: F) Q@O O0OO+(RAI: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
@®@O0OO000+EMP:4) O0000+EMP:4) OO000O+(comB:J) OOO0OO+(comB: )
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :
Q@O000+rRAI:4) OO0OO00O0O+(RAI: 4 Q00O+ eEvr:4) @O00O0OO+(EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

aricay.darpisan dom: 2 Att:6/3 Def: 13 Rap: 7
, , Ra]:)iclité ;
Epée courte dom: 2 Of'f'cﬁswc
Att:7/4 Def: 12 Rap:7 QOO0 0O0)
s Deéfensive Armures :
dom : Att:5/2 Def: 1% Rap: 7 Bouclier rond (1)
Rn. »ide .
@ 3 Cotte de cuir (1)

dom: Att:6/3 Def: 12 Rap: 8

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL : Att: 0/0 Def: 144 Rap:7

@ equipement @ Crésor
Sa premiére dague forgée O & Braise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

@ Artefact @Arts de combac

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsta-Baille - Rural
@ I )iﬁ‘C’Oir'e Classe sociale : Arcisan

Revers : Violence

Hjalmar a vu ses parents se faire tuer lors d'une attaque de son village. Il a été ensuite recueilli par un forgeron qui I'a alors formé a I'art

du forgeage.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience: 7 Instinct : 4 Orientation : R acior»elle D . 3
ASSiON :

Traits de caractere : Qualicé : ]”tuitif k2 X ” l
ubversion :

Déf'cxut - mpoté
émo‘civité : Ik
Daute . 4

Culpabilice: 3

@ Points dCxpérience: Resce: 100 Tozal : 100

Faits marquants . Mort de ses parents. Sa premiere dague forgée et gravée avec le nom de ses parents.

25 Ombres d'Esteren © 2010 .'"'.l]-:ii'i' RPG — www.esteren.or g



