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C]ﬁcxnceu)c

Combacivice: 4

empatl‘&ic : 3
Ciréacivicé: 2

Raison : ]

Ide¢al - 5
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@ A rTisanatc @( ) )'aqienc:—:‘:
OO0O00OO+(CrREA:2) OOO0OO+(RrRAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel
Q0000 (CoMB: 4) @®OO0O0O+(EMP: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Epées 6 Disc:
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )]*5. Demvorchen
O000O0+(EMP:3) O000O0+(EMP:3)
Bonus : Malus : Bonus - Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
®@O0000+rAI:T ) OO0OO0O0O+(RAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

Bonus :

Disc :
Disc :
Disc :

@ Dc rception
00000 (:A:1)

Malus :

"@-Driérc
00000 (D 5)

Bonus : Malus :

Disc : Miracles

Disc :
Disc :

@ Prouesses
0000®® (COMB: 4)

Bonus : Malus :

Disc : Endurance

Disc :
Disc :

'@:Rctntioﬂ
00000 :Vvr.5)

]gucur- . §ircent @/)arber(..‘)
'( l )éfiﬁ'f" E @evaliev Lame du @empb

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0

Agonie O

10
Survie: 3

Viqut’;ur :
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@ chré senTatTion
OO0OOO+(CREA:2 )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

"@-Scif:ﬁcc
O0000O+(RAI: 1)

Bonus : Malus :
o6 Disc:

Disc :

Disc :

@ttr & Lancer
O0000O+(COMB:

Bonus : Malus :
© Disc:

Disc :

Disc :

4

Q@OO0O0O0O+(EMP: [J)

Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Commandement o0 Disc:
Disc : Disc :
Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/2 Def: 10 Rap: 8 1
apidicTé :
Arc dom: 2 OFF‘:”Sht R P
Att: /6 Def: 8 Rap:8 00000
Epee longue dom: 3 Deéfensive Armures :
i Att:7/2 Def: 12 Rap:8 Ecu Hilderin (1)
G Rc\.l_ﬁdﬁ"
Armure de plaques (4
dom: Att:o/4 Def: 8 Rap: 10 Pavois d y ql (1())
avois du temple
. G '
DOCEHCIEL ; 2 (Mouvement

Att: /0 Def: 12 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

0 A Gore

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ RESSGuf’CES

Combac a 2 armwes 00000 00000 00000

ad
Dorads 00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

G)CaLtatioﬁ :SK ]:l.u_x
Score: 20 /20 7 Flux minéral

*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique

00000 O0000 O0000
A\E i P : _
o H""Cli.-l—CS IMICLLTS F]'LIX f{)SSﬂE

00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Kel Loar - Rural
@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan

Revers : Ruseur - Violerce

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: @ @ O OO OOO0O0O OO0O0O00 00000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : O Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualicé : Couro.geu;c

Subversion : 2
Défaut : lmPuLsif'

émot iViTé : 3
Daufe 4 ]

C uLPcLbil.ité . 5

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 200

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG — www.esteren.org



