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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salann Tir - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Adversaire

Silly est une jument bat-pony née d'une mere licorne nommée Dalia et d'un pére bat-pony nommé Stormwind, sa famille est aussi
composée de son frére jumeau licorne Tenderlight, il s sont née tout les deux, dans un petit village tranquille de la bordure ouest
d'Equestria pas loin de la mer. Silly était plutot turbulente et du genre aventureuse, tandis que son frere était bien plus réservé, et timide,
les premieres années de leurs vies furent plutdt tranquilles, jusqu'a leur 5 ans, ou ils eurent quelque probléme, tender ayant découvert
des pouvoir télékinétique, et Silly ayant une faculté peu répandue chez les bats, a pouvoir manier son ombre. Les villageois habitant

dans ce hameau reculé ayant eu vent des capacités des deux enfants décideérent bien a contrecoeur de bannir la famille du village, car(...)
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