F@@M@

Sq_«.,;e . H Lﬂc . 31 DEuPLE < @ri-@{azeL méfif.‘f" ; @)al,anclrin
De:-:cr-iption :

?)

L

@ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Forc
Bon 00000
Moyen -1 OOOO0OO
Grave -2 000 O

‘Desavantaqes Critique -3 O O 0O0O
Laid

a@ Voies (gr\

!

Combativité . 3

empatl‘&ic -

Créath*ité .

Agonie O

ST O] [

Raisﬂn :

Viqut’;ur - 10

]Clé‘ﬂl. . ] S 2
urvie: 3
”’““\"\"{-\ﬁ“\"\ f‘f"ﬁ'f"ﬁ
ARAAAAL, Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES ESSEIEE
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
@O®OOO+(CREA:F5) OOOOO+(RAI: 2) @O0OOO+(rRAI: 2) OOOOO+(CREA:S )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q0000 (comMB: J) OOO00O0O+(EMP: 4) OOOOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
00000 :vr:4) 00000+ EMP:4) OO0OO®O+(comB:J[) O0OO0OO+(comB: )
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Furtivité 0 Disc - Disc : Disc :
Disc : Vol a la tire ©6 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
®@O000+(rAI:2) OOO0OOO+(RAIL: 2) Q0000 rvr:4) OO0OO0O0O+(EMP: 4)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

J avelot dom

dom :

dom :
dom :

dom :

Do cenciel : 3

@ écluipemf:ﬁt

@ Artefact

Rindach (&)
Score: |2 / |2

O(}I’C\:ﬂ‘l p

Cebeot

: 2

A ccicudes de combac Défense :

CaC/Ti
i Sravndsnd 00000 00000
Att:8/4 Def: 1l Rap:7 i
Offessssve Ra]:ucllté ;
Att:1/7 Def: 8 Rap:7 OO00Q0
D&ffcnsh-’: Armu 1~Ccs .
Att:5/1 Def: 14 Rap: 7
Rnl_‘lidc

Att: 8/4 Def: 8 Rap:10

(Mouvement
Att: /0 Def: 14 Rap: 7

Ob'jet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

& A r-cs de combac

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e;caLtcxt’ Te p) ;’SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

:‘% (Miraclesmineurs:  plux fossile
QOO0 OO0 OO0




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Gorm - Urbain

@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Arcisan

Revers : Rusmeur - Amwour Tragique - pauvreté

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice

Conscience: 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Traits de caractére - QuaLité - xTraverci

Déf'aut - Ihconscanc

@ Doiﬁts dC _xpérience : Resce: I5

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org

'@) Cravers (@'
Passion : 3
Subversion: 5
émotivité Y
Douce : 2

CuLPabiLité 2

COCOLL : ]OO



