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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Jaime Band¢ était un mendiant débrouillard, qui fut remarqué par un des nobles de la cour de Gwidre, qui l'intégra a une bande
d'espions de méme extraction, et I'envoya (aprés un minimum d'entrainement) espionner Taol-Kaer en s'infiltrant dans son armée. 11

perdit sa couverture, fit échouer sa mission, et est maintenant cherché par son employeur et, évidemment, Taol-Kaer.
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j Faits marquants : Jaime est traqué par les armées de Gwidre et Taol-kaer, quoique pas trés activement (tous les

soldats et gardes dans chaque ville ne vont pas l'attaquer a vue).
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