
Gérard Albert

H 25

paysan de la forêt des soupirs
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Gérard est un paysan qui vit en autarcie, et a une petite ferme à l'entrée de la forêt des soupirs, une forêt où des évènements mystérieux

arrivent relativement souvent. Il a appris grâce à son père et en observant son environnement à se protéger de l'occulte,et même parfois

à l'utiliser. Aussi, pour se protéger, il a appris à utiliser la forge. Il voyage une fois par mois jusqu'à la ville la plus proche, où de

nombreuses rumeurs circulent sur lui et sa "sorcellerie".

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Paysan

Rumeur

●●●●

3 7 Instinctive

Mysticisme

Qualité : Indépendant

Défaut : Inconstant

Reste :  0         Total :  100


