
Asgeir Bjarni Vetea

H 25

sapeur-ingénieur

Tri-Kazel Magientiste
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CàC/Tir
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Cotte de cuir clouté (2)

5 sacs de poudre à canon
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Asgeir s'engage dans l'armée avec des qualités de l'industrie naissante de la chimie, et devient spécialiste des explosifs dans une unité

de sapeur nouvellement formée, au service du royaume de Taol-Kaer. Il sert pendant la guerre à détruire les murs d'enceinte afin de

permettre aux troupes d'entrer dans les forteresses. Son problème d'alcoolisme le fait virer de l'armée, et il décide de rejoindre le

groupe.

Taol-Kaer - Duché d'Osta-Baille - Urbain

Artisan

Violence
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6 7 Instinctive

Paranoïa

Qualité : Contrôle de ses émotions

Défaut : Froid

Reste :  0         Total :  100

Il a vu exploser devant lui deux de ses amis à cause d'une mauvaise préparation de leurs

explosifs, ce qui l'a laissé traumatisé, et l'a fait tomber dans un alcoolisme sévère.


