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Lieu de naissance : Gwidre - Nord-Ouest des (Dor Roismwh - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Violence - Pauvrece

Les Mercenaires aux ordres de Nagguérand forment une bande d'une douzaine de combattants et voleurs extrémement efficaces.

Experts en tactiques de harcelements et d'infiltrations, ils se révelent de redoutables adversaires pour les duelistes.
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