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il a grandi un peu dans la rue, a pu se débrouiller pour garder quelques effets avec lui, il a un peu parcouru son ile natale : e

it d'embarquer presque clandestinement sur une embarcation pour aller sur le continent récemment.
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Faits marquants . La forge a pris feu, briilant sa maison et sa famille qui s'y trouvait, alors qu'il était en trainde

s'entrainer, depuis il exprime une grande rage des qu'il a la sensation de se laisser passer quelque chose qu'il n'aime pas.




