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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Amwour Craqiclue - Maladie - Solicude

Arrivée dans sa jeunesse sur les terres d'Esteren avec sa famille, Géraldine a rapidement développée des talents pour la chasse, grace
auxquels elle a pu devenir assez indépendante dans sa troupe. Toute sa (longue) vie, elle a participé a beaucoup de rixes, et voyagé avec

beaucoup de bandes différentes.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 OOO0O0O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 2 Instinct : 10 Orientation : Inscinccive

Dnss ion : 5
Traits de caractére - QuaLité - Débrouillarde

Subversion: 5
Défaut : Butceée

emotivité ¢ 3
Dﬂute > ]

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Elle a connu l'amour dans une grande ville avec un fils de noble, mais le seigneur s'est opposé a
leur relation, et depuis, elle est aigrie et solitaire. Elle a survécu a la peste causée par un moine hérétique, mais en est restée

affaiblie (Iégerement).
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