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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
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Dague,poignard,couteau dom: | Att:9/6 Def: 12 Rap: 6 1
dom : Offensive R'J-PI e
Att:11/8 Def: 10 Rap: 6 OO0
s Deéfensive Armures :
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ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def : 14 Rap: 6
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Score : 3 / 3 Flux minéral
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Flux végétal
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Flux organique
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers :

C'est parents sont mort quand il était jeune, il a était obligé de volé pour survivre. Plus tard il c'est fait engager par un riche marchant

pour devenir assassin, mais a dut retourné aux vol comme s'on employeur c'est fait récemment assassing.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :

Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : O Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere : Qualicé : Prudenc

Subversion : 3
Déf'cxut : Insensible

émot iVITE : ]
Daufe 4 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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