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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Amwour Craqiclue - Violence - Solicude

Trés vieille femme qui a vécu beaucoup de traumatisme elle a vu ses parents mourir d'un incendie quand elle était enfant. Puis a perdu

son mari. Depuis elle c'est plonger dans les science occulte tel que la voyance et la cartomancie.
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Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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