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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Pauvrece

Les dettes familiales 1'ont poussée a quitter sa région d'origine. Elle a pris la route, comptant sur sa connaissance de I'esprit humain pour

aider les populations locales, attirer leur sympathie et éviter d'avoir recours aux armes. De mauvaises rencontres au début de son

voyage l'ont rendue extrémement méfiante.
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Faits marquants : Ses fréres ont dilapidé la fortune de leurs parents décédés, et sali le nom des Blackmore.
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