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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Rural
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Vient d'un tout petit village de la région de Ard-Amrach. Aprés avoir perdu ses parents, part habiter chez sa tante herboriste ou elle

apprend son métier. A 20 ans, celle-ci lui conseille fortement de voyager pour se faire sa propre expérience et ne pas passer sa vie au

méme endroit. C'est ainsi qu'elle s'installe a Dearg en tant que herboriste
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