
Nilhs PNJ 1

H 24 Continent Magientiste

2

3

4

5

1

4 5 5 4

2 3 1 5

3 3 2 2

5 5 3 3

Vif d'esprit

Lettré

Fragile

Timide

O O O O O 
O O O O O 
O O O O 
O O O O 
O 

10

2

●

●●

●●●●●
+1

Extraction de Flux 6

+1

●

●●●
-1

-1

●●●●
+1

●●●●●
+1

Principes magientistes 6



Dague,poignard,couteau 1

2

CàC/Tir

3/2 13 5

5/4 11 5

1/0 15 5

3/2 11 7

0/0 15 5

9 / 9 3 / 3

0

0

0



6

2

4

3

5

1

Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain

Noblesse

Solitude - Chance

6 6 Rationnelle

Confusion mentale

Qualité : Inventif

Défaut : Peureux

Reste :  15         Total :  100


