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Lieu de naissance : Reizh - (Mornegivre - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Pauvrece

Formation militaire basique, instruction a la magience basique, puis installation dans un village assez rapidement pour aider a

I'éducation.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité : Deu inﬂuencabl,e
Subversion : 3

Défaut - Qucrecuidance
Cocivicé : 2
Daute : 2

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Fuite de son village d'origine, retour car prise de remord, mais par la suite attaqué par des
fanatiques, s'est définitivement installée dans un autre village. Cherche la rédemption et I'amour des habitants de son village

a travers l'exercice de sa fonction
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