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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Seol - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Elle vient d'un village reculé prés du littoral Est. Fille de berger. Elle est enfant d'une grande fratrie (5 fréres). Elle veut briller aux yeux
de son maitre demorthen car elle souhaite se démarquer vis a vis de tous les autres enfants suivis par la damathair (génération
particulierement nombreuse dans le village). Elle s'est fait peu d'amis, ses yeux vérons la qualifiant d'étrange aupres des autres enfants.

Son lien fut donc tres vite tres fort avec Yuska quand elle 1'a récupéré a I'age de 13 ans.
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p : Faits marquants : La rencontre avec Azran Khail (maitre demorthen) : Arrivé au village quand Kora avait 8 ans, il

cherchait a se retirer tranquillement de ses responsabilités (nombreuses au sein des demorthen) et trouver un apprenti. Ce



