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N¢ dans une famille de paysans mais trés curieux, Felix a vite délaissé les champs pour s'intéresser a toutes sortes de nouvelles

connaissances qu'il adore continuer a engranger. Il est parti étudier en ville, et n'a plus de nouvelles de sa famille.
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Faits marquants : A failli se noyer dans une mare quand il avait 8 ans en glissant sur un crapaud.
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