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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Violence - Chance

Acorne a été élevée dans la forét par un maitre Démorthen. Délaiss€e par ses parents qui ne comprenaient pas les aptitudes de leur fille,
elle partit a I'age de 10 ans apprendre les mysteres démorthens. Son maitre lui transmit son savoir, mais refusait de la laisser partir en
voyage d'initiation, ayant conscience de la fragilité et de l'innocence de la jeune fille. En effet, cette dernicre, sensible et intuitive, était
incapable de faire confiance aux humains, et préférait la compagnie des animaux, simples et aimants. A 1'age de 24 ans, sentant que son
apprentie ne pouvait apprendre plus de sa part, et que sa santé commengait a décliner, le vieux maitre Démorthen, le coeur brisé, lui

donna ses maigres possessions, et I'envoya avec un guide du village voisin vers des contrées encore inexplorées. Elle devait dans(...)
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