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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Urbain

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Violence - Pauvrece

I1 est héritier de la famille Pérénor, assassins et voleurs a la botte du plus offrand. Yomir Pérénor, son cousin a trahi la famille et causé
sa destruction lors d'un massacre. Laissé pour mort, avec des marques de brulures et un doigt arraché, il erre dans les rues, pauvre et
amnésique, mais retrouve ses souvenirs quand il apergoit son cousin faisant un discours. Il se jette sur lui pour le tuer mais échoue et
arrive a fuir grace a son ami Dayo Wanobi, qui 'avait recueilli pendant qu'il errait sans but. Depuis ce jour, il se jure de tuer Yomir et

venger sa famille.
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