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Nom : @=ryk @Dac fyr

]oueur : ®\Vess

que: H L.(EIE: 21 ( | ’étier; @nvesticlateur

Peu PLr—: : @529

Desc r-iption :

a@ Voxes (g_@ @ Avantaﬂes @ Ccacde sancé
C‘ﬁcxrtsmattque
B
Combacivicé: 3 Forc x2 - 00000
Moyen -1 OOOO0OO
empathic . 5 Grﬂ've _2 O O O O
Créacivicé: 2 ‘Desavantaqes Critique -3 OO 0O O
Raisﬂn : 1 Phobie '

Viqut’;ur - 10

ldéal : ] S :
urvie: 3
”’““\"\"{-\ﬁ“\"\ f‘f"ﬁ'f"ﬁ
ARAAAAL, Domaines & DtSCl‘IDLIﬂES ESSEIEE
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO000O0O+(crREA:2) OOOOO+(RAI: 4) O0O0O0O®-rRAI: 4 OOO0OO0OO+(CREA:2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Sens aiguisés 6 Disc:
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
®@0000+comB: 35) @O00O0O+(EMP:F5) OO00O0OO+(IDE: 1) Q®@OO000O+(RAL: 4
Bonus : 2 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
®O0000+EMP:5) @@O00O0+EMP:H) O0O0O®O+(coMB:3F) @@®OOO+(COMB: 3)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occul cisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
QOO0+ (rRAI:4) OO0O000O+(RAI: 4 Q0000+ (evrP:5) @OO0OO0O+(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:7/7 Def: 14 Rap: 8 R d
apidicé :
Fronde dom: 1 Of.f‘-cﬁsivr: P
Att:9/9 Def: 12 Rap:8 O0000

Lance courte, épieu dom: 2 O éﬁ: - Armu s
Hache de bataille dom: 3 Atk 5/‘:51:}&& lo Rap: S Bouclier Osag (1)

® Rapid Cotte de cuir clouté (2)

dom : Att:7/7 Def: 12 Rap:10

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 16 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles mwireurs:

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif’,toire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Raciorrelle Dns Hoen 3
i :

Traits de caractere : Qualicé : 1”<Jé”i€u.7¢ 2.0
ubversion: 2

Déf'aut : Opportuﬂiste
émot iViCé : 5
Daufe : 4

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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