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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain

@ I VisToire Classe sociale : Noblesse
Revers : Solicude

N¢ en 500. 11 grandit dans une famille noble. A 16 ans il découvre la magie et de bien 1'un des meilleur mage du village. A ses il perdit

sa famille et depuis il vit seul.
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@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . A découvert les corps mort de sa famille.
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