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Lieu de naissance ; Taol-Kaer - Duché de Gorm - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

Personne ne le sait mais cet homme est sourd, sa vie a €té sauvée par Simon il y a quelques années, il a une dette de sang envers lui. La
seule personne qui peut lui donner des ordres est Simon, néanmoins il a aussi une fiancée. Anna est le centre de son monde, elle le

connait depuis qu'ils ont 10 ans quand il pouvait encore entendre.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience: 7 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere - Qualicé : Dersévér'cxnt
Subversion : 2

Défaut - Ceéméraire
Cocivicé : ]

Daute : 3

Culpabilice: 4

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 10 Tocal: 100

Faits marquants : Atoche est treés discret mais il n'est pas un combattant extraordinaire. Sa tactique favorite est de

surprendre ses victimes depuis les toits et de les trucider dans les petites ruelles sombres d'Osta Bail
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