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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : SéqueLLe - Amour tracjique - Solicude

Jeune disciple du Demorthén de son village, Carval a séduit une fille d'un clan Osag de passage dans sa région. Il s'enfuit aprés avoir
passé la nuit avec elle. La jeune fille courroucée maudit Carval, qui est depuis victime d'hallucinations que seul 1'alcool peut apaiser.
Carval devint de plus en plus instable. Il fut banni par son Demorthen et devint vagabond. Il partit pour Osta Baille ou il fréquenta la

bibliothéque chaque jour. On le croise depuis dans les foréts de Tri-Kazel.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 1t

Traits de caractere : Qualicé : Dugnace
Subversion: 3

Défaut - Qucrecuidanc
Cocivicé : 3
Dﬂute 4 ]

Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

: Faits marquants : Dormant dans la rue lors de son sé¢jour a Osta Baille, il arrivait & Carval de se réveiller dans les

excréments d'animaux, d'ou son surnom.
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