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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif’,t’oire Classe sociale : Arcisan

Revers : Maladie

Apres plusieurs années en ville pour sa formation de guérisseuse, Taria choisit de mettre a profit ses compétences par le voyage.
Poussée a l'indépendance assez jeune, elle se défend suffisamment pour oser quelques périples sur des sentiers inconnus, se mettant
parfois au service d'une compagnie. Aujourd'hui, forte de ses connaissances, elle gagne plutdt bien sa vie, et commence méme a se faire

un nom.
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Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @@ 000 O0O000 O0000 O0000
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Crrocivicé - 2
Dﬂute } 5

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 60  Toral : 100
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- Faits marquants : Petite, Taria dd fuir son village natal lorsqu'une maladie mortelle en décima une grande partie des
habitants, dont ses parents et ses freres et sceurs. Elle fut recueillie, puis guérie par la communauté de soigneurs qui l'initia
Vs _ ‘ au soin par les plantes, Se sentant blamable d'avoir survécu,Taria a choisit de consacrer sa vie au soin d'autrui et s'est

forgé une grande détermination a agir face a la maladie.
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