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&) Avantages @

Aisance fzncxnc:tere 2
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]oueur - @Qat‘”a”

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé
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e Moyen -1 OO 0O O

Grave -2 0000
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Survie: 3

RRALLRZEE Dosmaines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@O®OOO+(CREA: D) 0000 O® - (RAI: H) @O®OO0O0+rAI: 5) OOOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Conn. des Flux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Extraction de Flux o6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
@O0000+(comB: 2) @OO0O0O+EMP: 2) OOO0OO0O+(IDE: F) Q000000+ (RAI: §)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
O000O0+EMP:2) O0000+EMP:2) OO0000O+(comB:2) OOOOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
Q0000+ (rRAI:F5) OO0000O+(RAI: 5) ®@O0O000+EMP:2) OOO0OO0OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:3/2 Def: 12 Rap: 24
: Ra]:)iclité ;
Fronde dom: 1 Of'f'cﬁsn-c
Att:5/4 Def: 10 Rap: 4 OO0

Baton dom: 2 Deéfensive Armures :

i Att:1/0 Def: 14 Rap: 4 Cotte de cuir (1)

Rnpidc
dom : Att: 3/2 Def: 10 Rap: o6

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def : 14 Rap: 24

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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Score : 9 / 9 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

?E (Miracles smwineurs: Flux fossile

00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - Region de Fairean €ar - Urbain

@ hif_-;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Amwour Cragiclue

Jeune magientiste de 24 ans récemment diplomé de 'université de magience de Fairean Ear et curieux du monde qui I'entoure. Il a
grandit a Fairean Ear dans une famille de tisserands de la petite bourgeoisie et a par défaut commencé a apprendre le métier pour aider
ses parents a la boutique. Un jour qu'il y était seul, un magientiste est venu lui commander des étoffes. Par la curiosité de 1'un, et
1'éloquence de l'autre, les deux hommes ont eu une longue conversation sur la magience, allumant une petite étincelle chez Thelo. Ils se
sont revu a plusieurs reprises et ont sympatisé€s rapidement. Finalement, le magientiste a réussi a convaincre Thelo de rentrer a

I'université de magience (avec l'accord de ses parents) pour apprendre ce métier qui semblait tant lui correspondre.(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: (Télancolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 8 Instinct: 5 Orientation : Raciornelle

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : Loqique
Subversion : 3

Défaut (Nauvaise escirre
Cocivicé : 2
Dﬂute . 5

Culpabilice: 3

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants :
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