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@ A rTisanatc
OOOOQO+(CREA: D)

Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Combat au C.
QO®O®OO+(COMB: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion
O00O0O0+(eEmP:5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@'erudition
O0000+(RAI: 4)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@( ) }aqience @ Pe rcepT ion
Q@OO0O0O0O+(rAI: 4 00000\ 4
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus: ~1

Disc : Disc : Sens aiguisés o
Disc : Disc :

Disc : Disc :

@( Nilicu Nazcurel "@-Driérc
O0000+EMP:5) OOOOO+(IDE: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ m]*s. Desvorchen @ Prouesses
O0000+(EMP:5) OO00OOO+(comB: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ Occulcisme @ R clacion
O0000O+(RAI: 4 90000 :vr.5)
Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :

Disc : Disc : Charme o
Disc : Disc :

Disc : Disc :

@ chré: senTatTion
@O0O®OO+(CREA:D )

Bonus : 1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ Science
QO0O®OO+(RAI: 4

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Larcer
O0000O+(comB: 2)

Bonus : Malus : ~1
Disc :
Disc :
Disc :

O000OO+(EMP: 5)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/1 Def: 14 Rap: 7
) Ra]:)iclité :
dom : OFFCH'*;WC
Att:7/3 Def: 12 Rap:7 OO00Q0
dom: Deéfensive A rmures :
— Att: 3/-1 Def: 16 Rap: 7
‘ Rnpidc
dom: Att:5/1 Def: ]2 Rap: 9

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL E 2 Att:0/0 Def: o Rap:7

@ equipement @ Crésor
Paire de Lunettes O & Braise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources
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00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000
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Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : SéqueLLe - Solicude

Suite a une querelle entre nobles, sa famille meurt dans un incendie dont lui seul réchappe. Mais le manque de preuves contre le
commanditaire le pousse a mener sa propre enquéte et, de fil en aiguille a devenir investigateur. Ses contacts et sa connaissance de la
"Haute", sans compter son €ducation, font de lui un enquéteur ravageur qui parvient a ses fins, non pas par la force brute, mais par la

force de l'esprit et des mots.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience : 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive

Passion : 2

Traits de caractere : Qualicé : 1ﬂtuitif'

Subversion : 3
Défaut - peu f'iabLe

emotivité ¢ 5
Daute : 4

Culpabilize: |

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 10 Tocal: 100

j Faits marquants : meurtre officiellement non résolu de sa famille - nombre de conquétes féminines et masculines

hors normes.
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