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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Rusveur

Quelques semaines apres son retour du service militaire, ses deux parents sont tués : la rumeur l'accuse et il s'exile du village. Il
commet quelques larcins sur les chemins pour survivre, et fait la rencontre d'un groupe de malandrins qui l'accueille. Mais son
tempérament de plus en plus violent et impulsif dégrade ses relations avec ses comperes; apres plusieurs années et lors d'une dispute
qui finira mal pour 1'un d'eux, il est exclu de la compagnie et jure de les "massacrer un par un" si il les recroise. Il erre a la recherche du

moindre daol a gagner, en mettant & disposition ses talents de tireur en tant que tueur a gage ou service de sécurité.
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emotivité ¢ 3
Daute : 4

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : la mort de ses parents - sa rencontre et son exclusion du groupe de malandrins
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