
Karsser Alle Rhett

H 29

Taille Moyenne, Mains Cornées

Tri-Kazel Combattant à distance

5

3

2

4

1

2 4 4 2

5 3 1 4

3 3 5 5

4 4 3 3

Fort

Rapide

Instinct de survie

Obtus    x2

O O O O O 
O O O O O 
O O O O 
O O O O 
O 

10

4

●

●●
+1

●●●

●

-2

●●●●

●●●●●
+1

Escalade 6

-2

●●●●●
+1

Arcs 6

-2



Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

2

CàC/Tir

8/11 12 9

10/13 10 9

6/9 14 9

8/11 10 11

0/0 14 9

Cotte de cuir (1)

Archerie

10 / 10 3 / 3

0

0

0



6

5

2

3

4

1

Quelques semaines après son retour du service militaire, ses deux parents sont tués : la rumeur l'accuse et il s'exile du village. Il

commet quelques larcins sur les chemins pour survivre, et fait la rencontre d'un groupe de malandrins qui l'accueille. Mais son

tempérament de plus en plus violent et impulsif dégrade ses relations avec ses compères; après plusieurs années et lors d'une dispute

qui finira mal pour l'un d'eux, il est exclu de la compagnie et jure de les "massacrer un par un" si il les recroise. Il erre à la recherche du

moindre daol à gagner, en mettant à disposition ses talents de tireur en tant que tueur à gage ou service de sécurité.
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Frénésie

Qualité : Combatif

Défaut : Impulsif

Reste :  5         Total :  100

la mort de ses parents - sa rencontre et son exclusion du groupe de malandrins


