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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Pauvrece

Jeune homme vivant dans un petit village isolé. Il a appris l'art de la forge en étant apprentis de son oncle. Une nuit, une bande de
démon attaqua le village, il put fuir le massacre mais perdu sa famille dans I'attaque. Il survécu a cette nuit tous en étant traqué par les

démons. 11 fit le voeu de venger sa famille et pour ce par tous les moyen possible

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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CrocTivicé : 2
Daute : 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : MAsacre de sa famille par des démons
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