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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire

Enfant, Rudolf jouait aux dés les gotiters de ses camarades de classe. Bah oui, il est all¢ a I'école! Par la suite, devenu joueur
professionnel et ayant trop bu un soir, Rudolf a joué I'héritage familial avec un noble et a gagné le double. Le noble n'a pas apprécié et

lui a fait rendre son argent contre quelques coups dans le ventre.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité : Deu inﬂuencabLe
Défaut - Insensible

Subversion : 3
emo‘civité ¢ 2
Daute 4 3
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Il a été élu a I'unanimité chef de son clan (qui compte 1 habitant).
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