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Lieu de naissance : Gwidre - Reégion dArd-Amrach - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Solicude

Puiné dans une famille noble (vrai nom) a décidé tres tot que la vie de chateau le gonflait, et qu'il serait mieux sur les routes a parcourir
le monde. Apres avoir lourdement, ses parents ont finalement accédé a sa requéte et I'ont laissé intégrer la guilde des "vagabonds",
persuadés qu'ils reviendrait bient6t dans leur jupon, excédé par la dureté de la vie sur les routes. Il s'avera que passer des journées dans
la poussiére au coté de son mentor, (nom du mentor), était une vie qui plaisait suffisamment a (vrai nom) puisqu'il passa son
aggregation de varigal avec les honneurs. Avant d'avoir eu le temps d'effectuer le moindre travail officiel, les parents de (vrai nom)

s'empresserent de ramener le jeune homme dans leur giron pour 1'éloigner de ces vagabonds et 1'enfermer au chiteau. Ayant toujours eu(...)
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