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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Branche de saule n'a pour ainsi dire pas d'histoire. Il s'est un jour réveillé amnésique dans un cercle de pierre ou un saule gigantesque se
trouvait (il était en dessous). Son réveil était comme une seconde naissance car il a I'impression qu'il était avant comme mort (il a repris
son souffle, son sang a recommencer a affluer, etc). Il a aussi découvert cette cicatrice sur son coeur et ce symbole qui y est tatoué (qui
représente la vie). Dans ses deux mains se trouvaient deux pierres oghamiques. A part cela, il se trouvait une autre chose dans la
clairiere, une personne toute encapuchonnée. Cette derniere a tentée de la tuer et Branche de saule a fuit dans la forét. Cette créature,

comme lui, maitrisait la magie mais semblait faite d'ombre (il ne pu distinguer de visage, juste des yeux blancs brillants sous la(...)
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