
Derdric Mickaël

H 28 Tri-Kazel Demorthèn
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Dague,poignard,couteau 1

Marteau d'artisan 2
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CàC/Tir

1/1 13 5

3/3 11 5

-1/-1 15 5

1/1 11 7

0/0 15 5

Arbre animé

Croissance végétale

Appel des animaux

Calmer les animaux

Séisme

14 / 14 6 / 6
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Né à Dearg. Vie de paysans classique. Jeunesse turbulente, caractère impulsif. Tombe malade à l'âge de 19 ans d'une maladie connue

comme mortelle incurable. Vers la fin de sa vie il est déposé dans la forêt comme mort. Se réveille guérit sans savoir comment.

Quelques séquelles (jambe raide et faiblesse physique). Revenu au village il est chassé par les habitants et sa propre famille car il ne

devrait pas être en vie. Fuit les lieux de tristesse et change de caractère totalement. Arrive à Tugdual et devient apprenti du Demorthen

pour ses 20 ans.

Taol-Kaer - Duché de Dùlan - Rural

Paysan

Adversaire - Rumeur - Maladie

●●

6 4 Rationnelle

Mélancolie

Qualité : Calme

Défaut : Triste

Reste :  0         Total :  100

Laisser pour mort par son ancien village


