F@@M@

Nom : @lOL}’O
1

]oueur : @oscien

23 ( | }ét’ier; @cxsseur

Peu PLr—: : @529

Desc r-iption :

a@ WVoies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Forc
Bon
Combacivicé: 5 Lesce 00000
Moyen -1 OOOO0OO
empathic . )—I» Grﬂ've _2 O O O O
Créacivicé: 2 ‘Desavantaqes Critique -3 O O O O
Raisﬂn : 3 Phobie '
Timide Viqut’;ur - 10

Ideal ] Survie: 3

“’\"'\"\

RRLRAEAEL Domaines & DtSCl‘I:)LlﬂES

Q®@O0O00O+(EmMP: 4)

OO0O0O0OO+(EmMP: 4)

00000 CcoMB: )

/"'/'{:t""‘ /“'/"'“‘“
C/-..A/JJJ

@ ArTisanac @ maqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
O0000+(CrREA:2) OOOO0O+(RrRAI: B) @O®OO0O0+(rRAI: 5) OOOOO+(CREA:2 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 COMB:5) 00000 (EvMr: 4) OOOOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Haches 7/ Disc : Faune et flore © Disc: Disc :

Disc : Disc : Pistage 7 Disc: Disc :

Disc : Disc : Dressage d'animaux 6 Disc: Disc :

e - Premiers soins o | -

"@.-Discrérioﬁ @ mTE- Demmorcher f’@-prauesses -:@-tir' & Lancer

00000 (CoMB: 5)

Bonus : +1 Malus : Bonus * Malus Bonus : 42 Malus : Bonus : 1 Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc : Arcs 7
Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@'erudic ton @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+(EMP:4) OO0OO0OOO+(EMP: 4
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
5 . Stnﬂc{nrc{ OOOOO OOOOO
Pague,poignard.couteau dom: | Att:n/m Def: 13 Rap: 9 4
e | Offerssve Ra]:u ICTE;
dom: 2
Att:13/13Def: 1l Rap:9 OO00Q0
Hache de bataille dom: 3 Deé f'cnsi\-'c Armu s
g Att:9/9 Def: 15 Rap: 9 Bouclier Osag (1)
Rn. »ide .
® 5 Cotte de cuir clouté (2)
dom : Att:n/m Def: ]l Rap:1l

) : (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def: |5 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 1/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Rural
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