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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ hif‘,t’oire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Ray est une jeune fille de la noblesse qui réve de voyager mais ces parents s'y sont toujours opposés. C'est grace a ses capacités au

combat qu'elle s'est faite une place parmi les chevaliers, lui permettant ainsi de voyager et d'échapper aux interdictions de ces parents.
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