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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Ruseur - Violerce

N¢ dans la Forét des Soupirs, Morthéan n'a jamais considéré le Duché de Tulg comme son foyer ; appartenant a une famille nomade,
vivant de la chasse ou comme guide pour les voyageurs et les caravanes, il est naturel pour lui de considérer comme chez lui le lieu ou
il monte sa tente. Il a quitté sa famille il y a de cela plusieurs années car selon la tradition familiale, il était temps pour lui de choisir sa
route, littéralement, et de construire son propre avenir, sa propre famille. Malgré cela, apres presque dix années d'errance sur les terres

de Tri-Kazel, il affronte encore les périls quotidiens et les dangers de toutes sortes, seul.
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