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Dague,poignard,couteau dom : | Att:5/7 Def: 8 Rap: 6 R 1
apidicé :
Arbalete dom: 2 Ofﬁ:ﬁﬁht F
Att:8/10Def: 5 Rap: 6 00000
Francisque dom: 2 Deéfensive Armures :
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Lieu de naissance : Reizh - Région de Bald-Ruoch - Rural

@ I ’iﬁtﬂi'j"e Classe sociale ;: Arcisan
Revers : Rusmeur - Solicude - Chance

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &
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Traits de caractére - QuaLité - Invenrcive
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émot iviTé : ]

Daufe : 2

CuLPabiLité : 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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