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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att: 6/5 Def: 12 Rap:8 R d
apidicé :
Fronde dom: 1 Of.Fcﬁsivr: P
Att:8/7 Def: 10 Rap: 8 O0000
Glaive continental dom: 2 Deé f'cnsi\-'c Armu i,
dom : Att: 4/3 Def : 14 Rap: 8 Cotte de cuir clouté (2)
Rnpidc
dom : Att: 6/5 Def: 10 Rap: 10

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att: /0 Def: 14 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Ogham:
9 Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Ducheé de Gorm - Urbain

@ hif;toire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Rumeur

D'origine Tarish, les Parents d'Arven ont rapidement amassé une petite fortune en vendant leurs services d'artisans spécialisés dans une
grande ville de la cote est. Sa jeunesse s'est donc passée a s'amuser dans la ville, le rendant plus rapide et agile que bon nombre de ces

camarades. L'appel de 1'aventure I'a poussé a ouvrir récemment ces services en tant qu'investigateur, a la recherche de nouvelles

aventures.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractére - Quchité : ]ntuitif:

Subversion : 1}
Déf'cxut (DNenceur

emo‘civité ¢ 4
Daute 4 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Ces origines, et I'envie de voyager sont les plus forts.
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