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Dague,poignard,couteau dom :

Arbalete dom :
Glaive continental dom :
dom:
dom:

Do cenciel . 2

@ écluipemc:ﬁt

Armure: Cotte de cuir cloutée
Vétement: Cape de laine avec
capuche, botte de marche et
cuissarde, tunique de laine,
ceinture en cuir

Armes: Dague*2, couteau de
lancer*4, arbaléte, carquois,
carreaux*24, glaive continental
Diligence: Mule

Malle: Tenue de pauvre, tenue

@ Artefact
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A ccicudes de combac
CaC/Tir

Scandard

Att:8/7 Def
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Att :10/9 Def
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Att:6/5 Def: 16 Rap:
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Att:8/7 Def: 12 Rap: 9O

(Mouvement
Att: 0/0 Def: Jo Rap:

: 14 Rap:

: 12 Rap:

de riche, perruque, outre de peau
(2L)

Matériel de survie: Duvet
Provision alimentaire: Pain*3,
tourte*2, viande séchée, ecau

(2L), avoine*7
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Flux minéral
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Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I ’if’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Chance

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience: 6 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 3
i :

Traits de caractere : Qualice : ]-Oqique
Subversion -

Déf'aut Ipvoral
émot iViCé : Ik
Daufe ; 5

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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