F@@m@

Nom : @{atﬂiss ]oucur: @<crengere
Sexe: F j\qr—:: 31 Df-:uPLr-:: g rish (Mécier : gxploraceur
DEEcripticn :

J"

a@ Voies (g"‘ @ Avantaqes @ éta.t de sancé

Atscxnce FtncxnCtefe 2
Bon O000O0

Inscince de survie Mﬂyen _I O O O O O
empathic : > Grave -2 O00O0

Cﬂmbﬁti'\fité . LI» Bo»rre vue

Créarcivicé : | Desavn.ﬂ "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
Raison : 2 Srremi '
a5 U W 5
Survie: 4
AALALLAS Domaires & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
O000O0+(CrREA:T ) OOO0O0O0+(rAI: 2) O0000+(rAI:2) OOOOO+(CREA )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
Q00000 +(coMB: 4) 0000® - (EvMr:5) OO0O0O0OO+(IDE: 3) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Orientation 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
®O®OOO+EMP:5) OO000O0+EMP:H) O0000®:(COMB:4) OO0OO®® - (COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc : Disc : Escalade 6 Disc:
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}f:
Q0000+ (rAI:2) OOO0O0OO+(RAI: 2) O0000+(eMP:5) 00000+ (EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A res

Dague,poignard,couteau dom :

Arc dom :
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Armure: Cotte de cuir clouté
Vétements: Cape de laine,
tunique de laine, braie de
laine, bottine de marche,
gant en cuir, ceinture en cuir
Armes: Dague, arc, carquois,
fleches*24

Besace: Outre de peau (2L),
bourse, bol, couvert en bois,

carnet vierge (50p), fusain
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Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9

: 12 Rap:9
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Rap: 10

Matériel de survie: Duvet,
grappin, cordes (10m),
briquet, fil de fer (2m),
hamecgon, canne a peche
Provision alimentaire:
Viandes*1, légumes*1,
fruits*1 pain*1, pot de

miel*1
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Paysan
Revers : Maladie - Violence - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @O0O0O00O O0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 5 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualice : Opt imisTe
Subversion ]

Déf'aut : lmpruclente
émot iviTé : 5
Daufe ; 2

CuLPabiLité : 3

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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