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-Armure: Armure continentale

-Vétements: Manteau de fourrure,
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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hi.‘:"ptc}ire Classe sociale : Paysar

Revers : Rumeur - Maladie

Eivin est un Osag originaire des terres de Déas. Grand, d'une carrure imposante et possédant une longue chevelure dorée. Dés 1'age de
16ans, il était considéré comme le plus grand chasseur de son clan suite a la "Grand chasse" annuelle organisée dans les terre des Déas.
Malgré le faite d'avoir été considéré comme le plus grand chasseur de sa génération, la Béte lui avait infligé une grave blessure, qui
s'infecta, se généralisa et 'emmena a l'article de la mort. Cependant, c'est quand ces jours étaient compté que le Demortheén de son clan
trouva le moyen de le sauver. Suite a sa victoire contre la mort, Eivin continua a effectuer la "Grande chasse" pendant plusieurs années

et c'est a I'age de 22ans qu'il décida de partir en voyage, cherchant des défis digne de lui.(...)
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p : Faits marquants : Durant son voyage, Eivin a accompli différentes taches, différents exploits de plus ou moins
grandes envergures. Au fil des années, il s'est fait un nom dans le royaume de Tri-kazel : Eivin le Colosse. De par ses
. __ exploits des rumeurs sur lui ont commencé a monté¢. Il est dit dans certaines contrées, qu'Eivin le Colosse tuait ses

ennemis en leurs broyant le crane et se délectait ensuite de leurs sangs.



