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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszors - Urbain
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Malgré le fait qu'elle soit originaire d'une famille aisée, elle n'a pas eu une vie facile. Elle a fuit sa famille & cause d'un mariage forcé
organis¢ par ces derniers. De plus son pére était trop proche avec elle, limite il n'existait pas de profiter d'elle quand sa femme était
partie ou absente. Elle a vécu en ville quand elle a eut 17 ans, grace a sa famille elle a des facilités financieres mais elle n'utilise pas
leur argent. Elle vit donc elle méme avec ce qu'elle gagne dans son métier d'espionne, elle est reconnu mais personne ne connait son

identité. En effet, elle est surnommeée "l'ombre" par ses clients et les personnes qui la connaisse. Certains pense qu'elle est une 1égende.
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p : Faits marquants : - Mariage forcé a 16ans par ses parents - Son pére profite d'elle depuis qu'elle a 12 ans (d'ou
l'appartition d'un traumatisme et de problemes mentaux) - 17 ans elle quitte sa maison et commence sa carriere d'espionne -

A ses 19 ans, elle devient "connue" pour son talent d'espionne. Elle devient "l'ombre"



