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Collier avec une pierre verte (donné par

sa mere, elle le porte tout le temps)
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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Sequelle

Lily est fille unique, sa meére a tout fait pour que sa fille est une vie heureuse, son pére était parti peut apres sa naissance. Lily ne
connait donc pas son pere et ne veut pas le connaitre. Depuis toute petite, elle aime la nature et les animaux, elle aime aussi savoir de
nouvelles choses sur ce qui I'entoure. A ses 20 ans, elle décide de quittée le cocon familiale et de partir a I'aventure, a ce moment, sa

meére lui donne un collier avec une pierre verte comme cadeau de départ.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Séquelles : Aptitude Spé. :
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Passion : 2
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Subversion : 2
Défaut (Nauvaise escirre
Cocivicé : 5
Daute 4 4

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

: Faits marquants . A ses 20 ans, elle décide de quittée le cocon familiale et de partir a I'aventure, a ce moment, sa

mere lui donne un collier avec une pierre verte comme cadeau de départ.
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