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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers :

Je suis un goblin marchand Juif qui a échappé a la guerre a bord d'un bateau rouge conduit par des elfes esclaves. J'étais marchand

d'esclave dans le passé. Je suis devenu marchand nomade suit a cet incident.
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