
Guisvensön Guillaume

H 17 Tri-Kazel Chevalier lame du Temple
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Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

2

CàC/Tir

8/10 9 7

10/12 7 7

6/8 11 7

8/10 7 9

0/0 11 7

Cotte de cuir (1)

Archerie

9 / 9 15 / 15

0

0

0
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père Sven -> modèle, parti à la recherche de l'ennemi n°1 puis disparut Un grand frère (sagesse) -> Lousvensön

Gwidre - Région d'Ard-Amrach - Urbain

Clerge

6 6 Instinctive

Mimétisme

Qualité : Pugnace

Défaut : Impulsif

Reste :  0         Total :  100

a tué avec son frère un gros serpent marin


