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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

I1 est n¢ dans un petit village et est le fils d'un noble qui l'entraina pour devenir chevalier. Le jour ou il réussi a devenir chevalier, une
attaque sur sa résidence a lieu et toute sa famille décéda mais ¢a ne s'est pas arrété 1a. La semaine d'aprés une attaque sur la caserne ou

il sont stationnés se produisit et son meilleur amis et d'autre proche de lui vont mourir. Apres tout cela il devint chevalier errant et

parcours sans but le monde.
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Faits marquants . Mort de sa famille et tous ses amis
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