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empatl‘&ic ; Y Grave 2 0000
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@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

'2ague.poignard.couteau doris | Att:10/m Def: 11 Rap: 9 R 4
, , apidicé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁ'swc P
Att:12/13Def: 9 Rap: 9 OO0

Are court dom: 2 Deéfensive Armures :

. Att:8/9 Def: 13 Rap: 9 Cotte de cuir (1)

‘ Rn. ride
5 Cotte de cuir clouté (2)
dom: Att:10/mDef: 9 Rap: 1l

Cotte de mailles (3)

) : (Mouvement
DUCE“C‘EL 3 2 Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9
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*(T)irncl.esmjmrs: 00000 00000 00000
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Lieu de naissance : Reizh - Region dlolarnead - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

Enfance difficile, Raya a appris tres vite a ce débrouiller toute seul, sont grand frére lui a enseigné les bases et elle a commencer a ce
débrouiller toute seul livrer a elle méme parent décédé, elle observa la nature et comprenna trés vite sont fonctionnement. un jour elle

hésita a tuer une araigné mais elle vit qu'elle était faible et du coup elle la prise pour elle.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnte

Subversion : 3
Défaut : Doute

emotivité ¢ 4
Daute 4 2

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 20 Tozal : 100

j Faits marquants : Parent décédé de sont plus jeune age, assassiné elle observa tout d'une petite cachette de la

maison et elle a su voir qui a tuer c'est parent.
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