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(&) Avantages @

Aisance fzncxnc:tere 2

]oueur - maLCjaChe

( Nécier :

coupe jou'et

Ccacde sancé

Bon 00000
Combativité - 5 Borre vue
Moyen -1
empathlc . 2 Grave -2 0000
Créarcivicé : 5 Desavaﬂ "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
Raiscln - 2 Maladif '
o ] Amocmic thue‘u ~: 9
tal ;
Survie: 3
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ARAZLZAL Dormaines & Disc 1]:)L ines SODRIX
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO+(CREA:5) OOO0OO+(RAI: 2) @O0OOO+(rRAI: 2) OOOOO+(CREA:S )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus: ~1 Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) @O00O0O+EMP: 2) OOO0OOO+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Lames courtes o0 Disc: Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
0000 ®:(:vr:2) O000O0+EMP:2) @OO0O0O+(comB:5) @O0O0OO+(CoMB: 5)
Bonus : 42 Malus : Boniis Malus Bonus : 42 Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Furtivité 0 Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'érudition @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+(rAI:2) O0000+(rRAI: 2) OO@O®OO+(EMP:2) @OOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Pague,poignard.couteau dom: | Att:10/7Def: 1l Rap:7
, , Ra]:)iclité ;
Epée courte dom: 2 Of'f'cﬁswc
Att:13/10Def: 8 Rap:7 O0000
s Deéfensive Armures :
dom : Att:7/4 Def: 1% Rap: 7 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"

dom: Att:10/7Def: 8 Rap: 10

) : (Mouvement
Pozenciel : 3 Att: /0 Def: 14 Rap: 7

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Accaque sourroise 00000 00000 00000

Combat a2 armes

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /]2 - /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000
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Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Amour tfaCJiclue - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 OO0OO0OO
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 3 Instinct: 10 Orientation : Inscinccive :
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére : Qucxlité - Concrole de ses émocions

Déf'aut - Ipsensible

Subversion: 5
émot ivicé : 2
Daufe : 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce:5  Tozal: 100
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